





APRENDERPRA VALER

E UMPROGRAMA FOCADO
NO DESENVOLVIMENTO
DA DIMENSAO COGNITIVA.



De acordo com a TAXONOMIA REVISADA DE BLOOM, é

o dominio cognitivo que esta relacionado com a capacidade
intelectual de estudantes de adquirir um novo conhecimento e
dar sentido as informacodes que recebem.

O “Aprender pra Valer!” se vale dessa poderosa ferramenta
metodoldgica em um programa totalmente alinhado aos objetivos
das matrizes curriculares, como a BNCC e o NOVO SAEB.

Isso tudo se manifesta nos livros, com atividades objetivas
e dissertativas cuidadosamente planejadas para abordar
os diferentes niveis. Tudo elaborado por especialistas no
desenvolvimento das dimensoes cognitivas.




Ap L'CAR *SAEB
Na maioria das matrizes curriculares,
assim como na BNCC e no NOVO SAEB, os
objetivos sao descritos por meio de habilidades.

O “Aprender pra Valer!” esta em total sintonia,
jaque o foco do trabalho sao os verbos de acao
do dominio cognitivo.

Afinal, cada habilidade tem seu verbo no

dominio cognitivo. E cada verbo corresponde
aum dos seis niveis. Assim, o programa é

um verdadeiro mapa para os educadores
planejarem, darem aulas e avaliarem, com a
certeza de estarem seguindo na direcao certa.




O PROGRAMA

Previstos para serem
executados em 5 meses cada

Correspondentes
a cada ano letivo

O professor podera
corrigir as avaliagoes pelo
aplicativo do programa

Cadastro de turmas
Acesso aos relatorios
Gabarito comentado

Com comparativos e
associacoes com matrizes SAEB




PRCRAMA BARA DESERYOU/MEN TO T4 D

Cadalivro contém atividades
objetivas e dissertativas,
cuidadosamente planejadas

para abordar os diferentes niveis
cognitivos. Tudo elaborado por
especialistas no desenvolvimento
das dimensoes cognitivas.






Nao basta lembrar
uma determinada
operacao. Necessario
fazer conexao
entre fatos.

Conectar conhecimentos para
determinar pormeio de calculo
matematico. OU Determinar o
valor ou a importancia de alguma
coisa; Pode ter o sentido de
computar, fazer estimativa,
presumir, projetar.

Nao basta identificar
apenas pela
lembranca dos
conhecimentos.
Necessario fazer conexao.

Conectar um ou mais
conhecimentos para determinar
OU comprovar a presenga ou as
caracteristicas de algo; Pode ter
o sentido de verificar, descobrir,
provar, perceber, constatar
algo, a partir da conexao.

Nao basta lembrar dos
elementos. Necessario
conectar elementos, com
critérios de classificacdo e
suas caracteristicas.

Conectar conhecimento para
possibilitar distribuir em grupos,
de acordo com um parametro
de classificacao; Pode ter o
sentido de agrupar, catalogar,
categorizar, rotular, especificar,
separar.

Leitura

Andlise linguistica
Semiética

Produgao de textos

Arte

Educacio fisica

As novas matrizes do SAEB veem alinhadas
com a BNCC e com destaque especial para
os verbos de acao da dimensao cognitiva.

Assim, o “Aprender pra Valer

”
.

e

é um programa

totalmente alinhado as novas diretrizes.

IDENTIFICAR
aideia central do

RECONHECER
05 usos da pontuagdo

RECONHECER
diferentes formas de
notagao musical.

IDENTIFICAR
elementos
constitutivos dos
esportes, da ginastica
e das lutas.

R
EIXO COGNITIVO RECONHECER ANALISAR AVALIAR PRODUZIR
S

ANALISAR AVALIAR
relagdes de causa e a fidedignidade de
r i i Ges sobre um

mesmo fato
veiculadas em
diferentes midias

ANALISAR JULGAR

os efeitos de sentido a eficacia de

de verbos de argumentos em

enunciagao. textos.

ANALISAR AVALIAR

expressdes do teatro nas linguagens

e da danca na vida. artisticas a diversida...

ANALISAR AVALIAR

0 protagonismo do
trabalho coletivo na
vivéncia dos jogos

populares e esportes.

situagdes de
preconceito no
contexto das praticas
corporais.

PRODUZIR

texto em lingua
portuguesa, de acordo
com o género textual
eotema
demandados.



A REDE RECEBE.
PARA CADA
ALUNO, UM
CONJUNTO DE
AVALIACOES

A SEREM
APLICADAS AO
FINAL DE CADA
UM DOS CINCO
BLOCOS.

FOLHA

aANMn pinr

FOLHA DE RESPOSTAS
1ANO - BLOCO 1

( Nome
( Turma

Orientagdes: o 00

1- Confira as informacdes para verificar se o cartao corresponde a esta aplicacao.
¢ - Ndo rasure ou altere nenhuma informagdo impressa.

3 - Para marcar sua resposta, utilize caneta esferografica de tinta azul ou preta.
4 - Marque apenas uma resposta por questao preechendo completamente 0
quadradinho conforme o modelo: v @ ® © @

ol

® @@ @ @

O estudante marca

o cartaoresposta e
entrega ao professor
gue pode fazer a

leitura por meio do
aplicativo e os relatérios
de desempenho

serao gerados
automaticamente.




O APLICATIVO
“"APRENDER

PRA VALERY!”
PROPORCIONA

UM NIVEL SEM
PRECEDENTES

DE PRATICIDADEE
AUTONOMIA PARA
OS PROFESSORES
EESCOLAS.
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do altim@
Resultados carregados

simulade

- ano A

4 ° 73%

AVALIACOES |
CORRIGIDAS E
ANALISADAS |
EM TEMPO REAL
POR QR CODE.

Com sua tecnologia avancada,

o aplicativo avalia de forma
personalizada o desempenho

de cada aluno, com indicacoes

de pontos criticos. Basta escanear

o0 QR Code parafazer a correcao
das avaliacoes objetivas.

Além disso, o app inclui os gabaritos
comentados de todas as avaliacoes.




Analise por estudante

Jackeline Araujo

@ Avaliagao bloce 1

Linguagens
Q)

Nivel cognitivo
@ compreender

@ Analisar L=

\/_ Matemadtica

Nivel cognitivo

@ Lembrar

@ compreender sm—"

@ Aplicar ==

Todos os alunos

65%

80%

51%

19%

50%

B5%

38%

10%

Andlise por estudante

Todos os alunos

Jackeline Araujo

3ansd - Manha
@ Avaliogto bloco 1 - 65%

Avaliagao bloco 2 - 80%

= ——— — = ———]

Avaliogao bloco 3 - 45%
]

Avaliagao bloco 4 - 82%

@ semresutoce @@ czon @ 228w s @) aTon

Comparativo por avaliagdo

Tados o8 dlunes
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BLOCO | BLOCG 2 BLOCO 3 BLOCO 4

@ semresutoco @ coon @ 208w 50w @ 270%

Andlise por verbo de agao

@ Lembrar 74%

oproveitomento

Refere-se 0o reconhecimento e reprodugoo de idelas,
tatos, termos, conceitos basicos, respostas e
conteddos. Associado & memornizagho,

Listar ——— 75%

Refere-se ao reconhecimento e reprodugao de ideias,
fatas, termos, conceitos basicos, respostos & conteldas.
Associodo G memorizogao.

Soletrar — 35%

Refere-se ao reconhecimento e reprodugao de ideias,
fatos, termos, conceitos basicos, respostas @ conteddos.
Assotiodo G memorizogoo.

Reconhecer 51%

Refere-se ao reconhecimento e reprodugoo de ideias,
fatos, termos, conceitos basicos, respostas @ conteddos.
Associodo O memeorzogoo,

Compreender 69%

aproveitomento

Retfere-se co estabeleciments de conexéio entre o novo
2 o conhecimento praviamente adquindo. Associado a
compreensio de falos & g ideios de orgonizagas,
comporagio, classificagao, entra outras.

Calcular — 27%

Reters-se oo reconhecimento e reprodugao de ideias,
fatos, termos, conceitos basicos, respostas e contelidos.
Agsocioda & mermarizagao.

localizar = =3 35%

Refers-se oo reconhecimento e reprodugoo de ideias,
fatos, lernos, conceitos basicos, respostos e conteldos.
Agsociodo & memorizagao.

Deduzir 51%

Andlise comparativa

com saeb @c Saeb

. RECONHECER 60%

aproveitamento

Esse eixo cognitivo relaciona-se d distingdo e d selegiao
de uma determinada informogao, ossim como a busca
por uma informagdio relevante paro o construgdo do
conhecimento, Nesse sentido, ha uma priorizogas do
conhadcimento da detalhes e de aspectos especificos, tais
coma: elementos constitutivos, caracteristicos, categorias,
fungbes, racursos, padroes, volores, finalidode, usos e
mecanismos. Esses elermentos poderdo estar prasentes
no ambito das praticas linguisticos, corporals e artisticas.

@ Anausar 30%

aproveitarmento

Esse eixo cognitive relaciona-se oo entendimento
sobre a inter-relogoo existente entre as portes, com a
finalidode de apreender a estrutura final do obieto de
conhecimento, bem como de reconhecer os principios
organizacionais envolidos. Deverd primar pela
comparagado de informogoes ou elementos
constitutivos; ondlise de emprego de recursos,
mecanismos ou estratégias; andlise de organizagao,
relogao e produgac; distingdo de fatos, inferéncia de
informogdes, valores e sentides produzidos;
interpretagao de caracteristicas, formas & estilos;
controposicao de perspectivas. Esses elementos
poderdo estar presentas no ambito dos praticas
linguisticos, corporois e artisticos.

@ semresuitade @ <20% @ :25% ® :non
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PRONDER

PRA AlgR !

WWW.PROGRAMAAPRENDERPRAVALER.COM.BR

@"’55 1193801.4520 ¢, +55112094.5799 [*<| CONTATO@ALEREEDITORA.COM.BR
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